Fiche de séance

	Titre de la séance
	Les connecteurs logiques

	Objectifs pédagogiques
	*Améliorer la compréhension des textes, 

enrichir les connecteur (remplacer « et » par d’autres connecteurs)

**Maîtriser l’utilisation des connecteurs de cause et de conséquence

	Organisation
Matériel

Forme de groupement
	*fiches Activités 1 et 2 

**jeu avec cartes : cartes avec des propositions (10)cartes connecteurs parce que  /donc 
* groupe classe

**atelier de 4 à 5 élèves

	Déroulement
Consignes
	* Activité 1 : remplacer « et » par d’autres connecteurs
lire le texte 1,sans montrer la feuille, demander ce qui est répété (« et ») 

A l’oral phrase par phrase faire trouver d’autres mots pour remplacer « et », noter les propositions au tableau

Introduire la notion de connecteurs

Distribuer la feuille d’activité 1

Faire une synthèse collective (un référent collectif peut être envisagé)

Activité 2 : exercice d’application : compléter par le bon connecteur parmi ceux de la liste

**Activité 3 : en atelier, jeu d’association sur les connecteurs de cause et de conséquence

Tirer une carte proposition + une carte connecteur puis trouver dans les autres cartes propositions celle(s) qui peuvent convenir, (faire échanger les élèves sur les choix faits.)

	Obstacles envisagés et remédiations éventuelles (différenciation)
	

	Bilan et analyse de la séance
(obstacles rencontrés par les élèves)
	


